Programin Ogrenme Ciktilari

Programdan mezun olan ogrenciler;

1)

2)

3)

4)

5)
6)
7)
8)

9)

Olgulara dayal disiinme ve tasarlama becerisini kullanabilir (teknik
fonksiyonlarin ve davranig tarzlarini bilir, teknoloji ile birlikte materyal,
enerji ve bilginin etkin kullanimina yonelik beceriler gelistirebilir,
teknolojideki bilimsel ve ekonomik etkilegimi tanir)

Teknoloji ve tasarima yonelik o6zgilin diisiinme ve c¢alisma yollar
aracihgiyla yontem geligstirme becerisi kazanir (teknik olaylar ve
islemlerle baglantih olarak yaraticihigini, igbirliginini ve iletigimini
gelistirir)

Teknolojik islemler ve tasarim alanlarinda elestirel disiinmeyi
gelistirerek degerlendirme ve karar verme becerisi kazanir (ekonomik,
ekolojik ve sosyal kosullar altinda uiriin gelistirme, lretim ve teknoloji
kullaniminin elestirel diisiince cercevesinde degerlendirerek
sorgulayabilir)

Yaratici problem ¢ézme prensiplerini uygulama becerisi kazanir
(Alternatif degiskenler lizerinde karar vermeyi iceren problem ¢oziimleri
yapabilir)

Matematik/fen/mihendislik ve tasarim bilgilerini uygulayabilir

Bir sistemi, parcayi ya da siireci tasarlama becerisi kazanir

Teknolojik uygulamalarin toplumsal ve c¢evresel etkilerine iligkin biling
kazanir

Teknoloji vel/veya tasarim uygulamalarn igin gerekli olan teknikleri
kullanma becerisi kazanir

Mesleki sorumluluk ve etik bilinci kazanir

10) Disiplinlerarasi ¢alisma becerisi kazanir
11) Isbirligi, paylasim ve karsilikl dayanigma becerisi kazanir
12) Alaniyla ilgili meslekleri tanir ve mesleki yonlendirme yapabilir



